STONOTENISKI SAVEZ VOJVODINE

Na osnovu Pravilnika o sistemu takmienja Stonoteniskog saveza Srbije i Odluke Skupstine
Stonoteniskog Saveza Srbije i Vojvodine donose se sledece

PROPOZICIJE LIGASKOG TAKMICENJA
ZA SEZONU 2025/2026

Clan 1.

Ove Propozicije vaze za ligaska takmi¢enja u nadleznosti Regionalnog Stonoteniskog
Saveza Vojvodine i to:

— Il LIGA SEVER za musSkarce i Zene

— Jedinstvena Vojvodanska liga za muskarce i Vojvodanske lige za Zene

— Zonske lige za muSkarce

Clan 2.

Organizacija takmi¢enja u ligama navedenim u ¢lanu 1. ovih Propozicija, na osnovu odluke
Izvr8nog odbora Stonoteniskog saveza Srbije, poverava se TK Regionalnih stonoteniskih
saveza.

U skladu sa odlukom Izvrdnog odbora STSS, rukovodenje takmiCenja i tehniCka podrska
poverava se Regionalnim stonoteniskim Savezima. Komesar takmienja se stara o
organizaciji takmi€enja u svim njegovim segmentima.

Detalji kao i ostali potrebni podaci su definisani posebnim Aneksima za svaku od liga
ponaosob.

Clan 3.

Utakmice se igraju po pravilima Medunarodne stonoteniske federacije i na osnovu odredbi
Pravilnika o sistemu takmi¢enja STSS.

Utakmice svih liga definisanih ¢lanom 1. igraju se do 4 dobijene partije (maksimalno 6
pojedinacnih partija + dubl). Na pocetku utakmice trener ekipe postavlja igrae za prve tri
pojedinacne partije i prijavljuje rezervne igrate. Posle zavrdene tre¢e pojedinacne partije
ekipa moze da izvrSi izmenu dva (2) igraca i da umesto zamenjenih, na bilo koje mesto u
rasporedu igranja, ubaci prijavljenu rezervu. Dubl se igra posle prve tri pojedinacne partije i
moze biti sastavljeni samo od igra€a koji su prijavljeni u Zapisniku.

Partije se igraju na 3 (tri) dobijena seta.

Za ekipu moZe nastupiti jedan strani drzavljanina ukoliko je uredno registrovan u skladu sa
Pravilnikom o registraciji STSS.

Domaca, odnosno prvoimenovana ekipa ima postavu "A". Utakmice se igraju po sledeé¢em
rasporedu:

Ekipa A Ekipa X
1. partija: A Y
2. partija: B X
3. partija: C Z
4. partija: Dubl Dubl
5. partija: A X
6. partija: C Y
7. partija: B z



Clan 4.

Termini odigravanja utakmica Il. Liga i Regionalnih liga kao i nacin odigravanja ovih liga
definisani su Aneksima ovih Propozicija.

Clan 5.

Ukoliko se utakmica ne moZe odigrati u zakazano vreme ili bude prekinuta zbog tezeg
kvara na nekom od uredaja (struja ili grejanje), koji se moze otkloniti u toku Cetiri Casa,
postupic¢e se na sledeci nacin:

a) Ukoliko se utakmica moze nastaviti istog dana, a ne kasnije od 19 ¢asova, odluku
o0 satnici donosi sudija sa predstavnicima klubova,

b) Ukoliko se nastali kvar ne moze otkloniti istog dana, utakmica se nec¢e odigrati a
odluku o novom terminu donosi Komesar takmi¢enja. U ovom slucaju troSkove puta
za ekipu i sudije snosi klub koji je domacin, osim u slu€aju nenajavljenih restrikcija
struje i elementarnih nepogoda (poplava, zemljotres i sli¢no).

Clan 6.
Takmicenjem neposredno rukovodi Komesar lige i ima slede¢a prava i obaveze:

- donosi odluke o registraciji odigranih utakmica

- konstatuje i evidentira prekrsaje igraca i sluzbenih lica iz Zapisnika i, u zavisnosti od
broja i tezine ucinjenih prekrsaja, predaje ih na dalji disciplinski postupak

- vrSi registraciju prijavljenih sportskih dvorana od strane klubova, pre pocetka lige i na
isti nacin postupa prilikom izemene dvorana u toku takmicenja

- izdaje Bilten — putem zvani¢nog Web site-a STSV posle svakog odigranog kola lige i
komunicira sa sredstvima javnog informisanja

- odgovaraju¢em izvrSnom organu nadleZznog Regionalnog saveza podnosi izvestaj
o toku takmi€enja u ligama kojima neposredno rukovodi

- stara se o doslednom sprovodenju Propozicija i drugih akata Stonoteniskih saveza
vezanih za ligaSka takmicenja

- koordinira rad na vezi klub — komisije Saveza (tehniCko-takmiCarska,
sudijska, trenerska, disciplinska, registeraciona i dr.)

- za svoj rad odgovara lzvrSnom organu nadleznog Regionalnog stonoteniskog saveza

- saraduje sa Sudijskom komisijom STSS u vezi delegiranja sudija za ligaske utakmice.

Clan 7.

Odlaganje utakmica lige se moze vrsiti na zahtev klubova, a pravo kona¢ne odluke ima
Komesar takmicenja. Zahtev se podnosi pismeno najamanje 5 (pet) dana ranije. Zakasneli
zahtevi se ne¢e razmatrati. Odlozene utakmice se moraju odigrati unapred, i nemogu se
odigrati po zavrSetku kola.

Clan 8.

U interesu regularnog odvijanja zavrSnog dela takmi¢enja Komesar donosi odluku da se sve



ili pojedine utakmice jednog ili viSe kola moraju igrati istog dana i u isto vreme.

TEHNICKI USLOVI

Clan 9.

Utakmice se moraju igrati samo u sportskim salama koje su registrovane od strane
Komesara takmicenja. Za sve ostale uslove igre nadlezan je sudija. Minimalni uslovi za igru
regulisani su Pravilnikom o organizaciji takmi¢enja STSS.

Clan 10.

Utakmice se moraju igrati na stolovima koji su odobreni od strane Medunarodne
stonoteniske federacije.

Clan 11.

Sve lige definisane ¢lanom 1. se igraju plasticnim lopticama pre€nika 40+*** (Cetrdeset)
milimetara atestiranim od strane ITTF.

Clan 12.

Ukoliko se u sali nalaze razglasni uredaji, lice koje rukovodi njima nalazi se za posebnim
stolom. Nije dozvoljeno koris¢enje mikrofona za podsticanje publike, za propagiranje svoje
ekipe, komentarisanje sudenja, navijanje, vredanje protivnika i slicno.

Organizator je obavezan da obezbedi mehani¢ke brojaCe za pokazivanje rezultata u toku
seta, partije i utakmice, kao i zvani¢ne Zapisnike koje dobija od Saveza na pocetku
takmiCarske sezone. Ukoliko sve to ne obezbedi mec ¢e se odigrati, a glavni sudija je duzan
da unese u Zapisnik Sta nedostaje.

Clan 13.
Na klupi za igrate se mogu nalaziti Sest igraca ili igraCica sa spiska prijavljenih za ligu
uredno registrovanih za vazeéu sezonu | jo$ jedno lice, licencirani trener STSS, koje je
prijavljeno Sudiji, kao i voda puta.
Sudija vodi rac¢una da se na klupi, u toku Citave utakmice nalaze samo lica koja na to
imaju pravo.

Clan 14.

Igraci i igraCice su duZni da budu obucéeni u sportsku opremu i svi moraju zapoceti utakmicu
u jednoobraznim dresovima, i u igri parova moraju nastupiti u jednoobraznim dresovima.

EKIPE, TRENERI | SLUZBENA LICA



Clan 15.

Na utakmicama mogu da nastupaju igraci-ice koji su registrovani u skladu sa odredbama
Pravilnika o registraciji STSS.

Svi igraCi moraju imati lekarski pregled koji ne sme biti stariji od Sest meseci na dan
odigravanja utakmice.

Za ekipu pravo nastupa na mec€u imaju samo registrovani igraci koji su uneti na spisak
igraCa ekipe na poCetku sezone. U toku sezone ekipe nemaju prava dopune spiska igraca.

Clan 16.

Kapiten ekipe ili ovlasceni predstavnik kluba, prijavljen u Zapisnik pre pocCetka utakmice
moze pre, u toku i po zavrSetku utakmice stavljati eventualne primedbe na organizaciju,
postavu ekipe, sudenje ili sli¢cno. Sudija je duzan da ove primedbe unese u Zapisnik.

SUDIJE

Clan 17.

Domacin utakmice je u obavezi da obezbedi licenciranog sudiju u skladu sa vazecéim
odlukama Skupstine STSV, osim u Il ligi sever za muskarce i Zene gde ¢e sudije biti
delegirane od strane sudijske komisije STSV.

Ukoliko se sudija ne pojavi, utakmica ¢e se odloziti i odigrati u prvi ponedeljak po zavr§enom
kolu, a troSkove nove utakmice snosi domacin utakmice.

Sudija je duzan da dode na utakmicu najmanje 30 minuta pre pocetka meca.

Clan 18.

Sudija je isklju€ivo odgovoran za red u boriliStu.
Sudija odlu€uje o prekidu utakmice, u slu€aju da gledaoci, bez obzira €iji su navijaci, udu
u boriliste i izazovu nered ili povrede nekog od igraca ili igracica.

Clan 19.

Disciplinske prekrSaje sudija reSava Sudijska komisija STSV na osnovu pismenih izveStaja
Komesara takmicenja. Sudije koje ne postuju odredbe ovih Propozicija, ostalih Pravilnika
STSV, ne postuju pravila stonoteniske lige, ne mogu suditi utakmice i snosi¢e odgovornost
prema odredbama Disciplinskog pravilnika STSV.

DUZNOSTI ORGANIZATORA UTAKMICE

Clan 20

Duznost organizatora je da preuzme sve mere kako bi bio obezbeden normalan tok
utakmice.



Organizator snosi punu odgovornost za prekr3aje i incidente koji se dogode na samoj
utakmici ili neposredno u vezi s njom pre ili po zavrSetku iste.

Organizator je duzan da lica koja €ine povredu moralnog dostojanstva ¢lanova bilo koje
ekipe odstrani iz sale.

Organizator ne sme dozvoliti posetiocima da na bilo koji nacin povrede prostor za igru, klupu
sa igraCima, sudijski i delegatski sto.

Organizator je odgovoran za obezbedenje reda u gledalistu.

U slu€aju nereda na borilistu ili u dvorani, organizator mora da preduzme sve mere za
potpunu zastitu gostujuce ekipe, sudija i delegata.

Sve eventualne propuste organizatora sudija je duZzan da konstatuje u Zapisniku.

Duznost organizatora meca i sudije je da posalje sliku pre pocetka meca obe ekipe i
sliku zapisnika mecéa telefonskim putem (Viber, Whats App, Messenger...) ili e-mail
(stsvnsad@gmail.com) Komesaru lige (Bunéi¢ Dragan na tel: 063/112-61-91). Ukoliko
sudija ili organizator mec¢a ne posalje slike ekipa i sliku zapisnika sa utakmice, utakmica
se nece registrovati i postupice se po kaznenim odredbama. Original Zapisnika Salje se
poStom na adresu Stonoteniski savez Vojvodine , Masarikova 25 /I, 21000 .Novi Sad
najkasnije dva dana posle redovnog kola liga.

TOK UTAKMICE
Clan 21.

Trideset minuta pre pocetka utakmice sudija pregleda da li je organizator udovoljio
propisima ovih Propozicija i da li su svi rekviziti i uredaji za igru ispravni.

Ukoliko sudija ustanovi neke nepravilnosti na uredajima i rekvizitima za igru, ostavi¢e
organizatoru 30 minuta da iste dovede u red. Ukoliko se u tom vremenu isti ne dovedu u
red, utakmica ¢e se odigrati na osnovu procene sudije o minimumu regularnosti. Duze
odlaganje utakmice nije dozvoljeno i ako se nedostaci ne otklone, a domacin ne obezbedi
drugu salu, utakmica se registruje sluzbenim rezultatom u korist gostujuce ekipe.

Sudija ima pravo da zabrani poCetak utakmice ukoliko konstatuje da nisu obezbedeni uslovi
za normalan tok utakmice.

Clan 22.

Utakmice pocinju u zakazano vreme. Obe ekipe su duzne da se jave Sudiji najmanje 30
minuta ranije. Tolerantno vreme ¢ekanja je jedan ¢as od vremena odredenog za pocetak. Za
sudijskim stolom, u prisustvu sudije i predstavnika klubova, upisuje se raspored
pojedinacnih partija u Zapisnik. Ukoliko se ekipa ne pojavi u zakazano vreme, odnosno u
roku od jedan sat od zakazanog vremena a nije dokumentovano opravdala svoj nedolazak
(potvrda Zeleznice ili autobuskog prevoznika o kaSnjenju, zapisnik policije o udesu i sli¢no)
utakmica se nece odigrati, a Rukovodilac takmicenja donosi odluku o registrovanju utakmice
sluzbenim rezultatom.

Ekipa mora da zapoéne me¢ kompletna sa 3 (tri) igraca ili igra€ice. U protivnhom gubi
utakmicu sluzbenim rezultatom.

U odredenom vremenu sudija izvodi ekipe u boriliSte, predstavljaju se publici i pozdravljaju
se medusobno.

Od momenta kada je prozvan igrac¢ ili igraica mora nastupiti u roku od pet minuta, u
protivnom gubi partiju sluzbenim rezultatom.

Savete igracima ili igraicama moze davati samo licencirani trener iz ekipe koji je prijavljen u


mailto:stsvnsad@gmail.com

Zapisnik pre poCetka meca u skladu sa propisima Medunarodne federacije.

Clan 23.

Glavni sudija je ovlas¢en da donosi odluku o odstranjivanju gledalaca ukoliko ovi svojim
ponaSanjem ometaju redovan tok utakmice.

Clan 24.
Zalbu na utakmicu najavljuje ovlasceni predstavnik kluba upisivanjem u Zapisnik odmah
nakon zavrSetka utakmice. Zalilac istovremeno u Zapisnik upisuje i razloge za Zalbu.

NACIN BODOVANJA | ODREDIVANJE PLASMANA

Clan 25.

Ekipa koja pobedi dobija 2 (dva) boda. PoraZzena ekipa dobija 1 (jedan) bod. Ekipi koja
utakmicu izgubi sluzbenim rezultatom ne dodeljuje se bod tj. dobija 0 (nula) bodova .

Clan 26.

Plasman se odreduje na osnovu dobijenih bodova. U slu€aju jednakog broja bodova
plasman ¢e se odrediti na osnovu koli¢nika izmedu dobijenih i izgubljenih utakmica, partija,
setova i poena samo medusobnih susreta ekipa sa jednakim brojem bodova.

Ako su ekipe pod prethodnim uslovima izjednaCene, plasman se odreduje na osnovu
koli¢nika izmedu dobijenih i izgubljenih partija, setova i poena svih utakmica odigranih u toku
lige.

Clan 27.

Ekipa koja se nalazi pod suspenzijom ne mozZe nastupiti. Ukoliko se ekipi izrekne kazna
zabrane igranja (suspenzija), sve utakmice koje zbog suspenzije nije igrala registrovace se
sluzbenim rezultatom.

Clan 28.

Ekipa koja iz neopravdanih razloga ne nastupi na utakmici, gubi utakmicu sluzbenim
rezultatom. Na isti nacin bi¢e kaznjena i ekipa koja nastupa sa nepravilno registrovanim
igraCima ili igragicama, odnosno igra€ima ili igraicama koji su pod suspenzijom.

Clan 29.

Ako ekipa svojevoljino napusti ili prekine utakmicu gubi utakmicu sluZzbenim rezultatom.



Ukoliko ekipa u toku takmicenja ne nastupi neopravdano na 3 (tri) utakmice brisace se iz
daljeg takmicenja i u narednoj takmicarskoj sezoni ne moze nastupiti ni u jednoj seniorskoj
ligi.

Ekipi koja je isklju€ena ili je napustila takmiCenja, bez obzira na broj odigranih utakmica,
brisaée se svi postignuti rezultati.

Clan 30.

Utakmica koju Sudija prekine zbog incidenta u borilistu izazvanog od strane lica koja su
zvani¢no prijavljana u Zapisniku pre pocetka utakmice bi¢e registrovana sluZzbenim
rezultatom. Odluku o registrovanju utakmice sluZzbenim rezultatom donosi Komesar
takmicenja na bazi Zapisnika i pismenog izvestaja glavnog sudije.

Clan 31.

Utakmice na koje nije najavljena zalba Komesaru lige registruje u najkraéem roku a
najkasnije tri dana od odigravanja.

ZALBE

Clan 32.

Najavljenu Zalbu u Zapisniku Zalilac u pismenoj formi uz detaljno obrazloZenje u tri primerka
sa dokazom o izvSenoj uplati takse po pravilniku STSS o ¢lanarinama | naknadama, u roku
od 48 Casova od zavrSene sporne utakmice dostavlja, preporu¢enom postom ili liEnom
dostavom, u sediste Lige.

Zalbe koje na vreme nisu podnete ili nije uplacena taksa necée se razmatrati.

Za utvrdivanje taCnog datuma, da je zalba na vreme podneta, sluzi zig poSte za
preporucenu posiljku i zig banke na uplatnici. Ova dva datuma moraju biti u predvidenih 48
Casova za podnosenje zalbe. U protivnom Zalba se neée razmatrati.

Zalbe na registraciju igrada-ica podnose se u skladu sa Registracionim
pravilnikom. Ukoliko se uloZena Zalba usvoji, uplaéena taksa se vraca Zaliocu.

Clan 33.

Komesar takmicenja u prvom stepenu donosi odluku o zalbi.

U drugom stepenu, na odluku Komesar takmicenja klub se moze zaliti IzvrSnom odboru
Regionalnoig stonoteniskog saveza. Odluka koju donese navedeni organ je konacna.
Odluka o Zalbi na svakom od definisanih stepena mora se doneti u roku od sedam dana od
prijema Zalbe.

Za zastitu zakonitosti odgovoran je Izvrsni odbor STSV.

Clan 34.

Jednom registrovana utakmica ne moze da bude poniStena od istog organa.

Clan 35.



Ukoliko Zalba bude usvojena a rezultat utakmice ponisten, kompletne troSkove organizacije
eventualne nove utakmice snosi krivac.

DISCIPLINSKE ODREDBE
Clan 36.

Svaki prekr$aj odredbi ovih Propozicija kaznice se na osnovu Disciplinskog pravilnika i
Aneksa sa kaznenim odredbama koji je sastavni deo ovih Propozicija.

Clan 37.

Odluke o prekrSajima i nesportskom ponasanju ekipa, igraca, trenera, predstavnika klubova
i sudija koje se dogode na takmi€enju i unesu se u Zapisnik sa tacnim opisom prekrsaja ili
na oshovu pismene prijave se reSavaju u skladu sa odredabama definisanim u ¢lanovima
32. i 33. Propozicija.

FINANSIJSKE ODREDBE
Clan 38.

Troskove sluzbenih lica isplacuje klub

domacin. TroSkovi obuhvataju:
- prevoz javnim saobracajem ili troSkove goriva (ukoliko sudije nemaju javni prevoz)
- sudijska taksa u skladu sa odlukom STS Srbije

Clan 39.

Sastavni deo ovih Propozicija ¢ine Aneksi u kojima su nabrojani u€esnici liga, ispadanje i
popunjavanije, prijavnine za takmicenje, sudijske i delegatske takse i specifikacija kaznenih
odredbi.

Slu€ajevi koji nisu predvideni ovim Propozicijama reSavaju se na osnovu ostalih vazecéih
Pravilnika i propisa STSS.

Obavezno tumacenje ovih Propozicija daje u | stepenu Komesar takmi€enja, a u narednom
stepenu Izvrdni odbor STSV.

STSV
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