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Gornja povrSina stola, povrSina za igru, je praeugk duzine 2,74m i Sirine
1,525m mora biti horizontalna i na visini od 76 och poda.

PovrSina za igru ne ukljuje vertikalne,bdne iceone, strane stola.

PovrSina za igru moze biti od bilo kog materijalauslov da na bilo kom delu
povrSine standardna lopta odgkoko 23cm ako je puStena sa visine od 30cm.
PovrsSina za igru mora da bude jeddnb tamne mat boje,sa belom uzduznom
linijjom Sirine 2cm duz ivica stola od 2,74m i beldmajnjom linijom Sirine 2cm

PovrsSina za igru je podeljena na dva jednaka pajaikalnom mrezom koja je
paralelna krajnjim linijama stola i mora biti negi@gna celom svojom duzinom.
Za igru parova oba polja su podeljena na dva jedmaiu-polja srediSnom
linijom Sirine 3mm, koja je paralelna uzduznim Jama. SrediSna linija se

Pod mrezom se podrazumeva mreza,delovi za njerezaaje,drz& i delovi za

Mreza mora biti zategnuta kanap@iji su krajevi prevrséeni za vertikalne
drzate visoke 15,25cm, koji su udaljeni oddmih ivica 15,25cm.

Visina mrezice mora biti celom svojom duzinom 15@6iznad povrSine za igru.
Deo mreze do povrSine za igru mora biti Sto je néegblize povrSini za igru
celom duzinom i na nogana celom visinom od podnozja do vrha.

Lopta mora biti napravljena od celuloida iliglbog plasttnog materijala i mora

Reket moze biti bilo koje vealine, oblika i tezine ali pléa reketa mora ravna i

Najmanje 85% debljine mora biti od prirodnog druautarnji vezivni slojevi
mogu biti oj&ani vlaknastim materijalom kao karbonska vlaknakktna vlakna
ili presovan papir, ali ne sme biti deblji od 7,3%upne debljine ili od 0,35mm

2 PRAVILA STONOG TENISA
2.1
2.1.1
2.1.2
2.1.3
2.1.4

duz krajnjih linija od 1,525m.
2.1.5
2.1.6

smatra delom desnog polu-polja
2.2 Mreza
2.2.1

njihovo pricvrsCivanje za sto.
2.2.2
2.2.3
2.2.4
2.3 Lopta
2.3.1 Lopta je sfernog oblika ptaika 40mm.
2.3.2 Tezina lopte je 2,7 grama.
2.3.3

biti bele ili narandzaste mat boje.
2.4 Reket
2.4.1

kruta.
2.4.2

Sta god je manje od ova dva.
2.4.3

Strana koja se koristi za udaranje mora biti podma obinom nazubljenom
gumom sa zupcima okrenutim spolja ukupne deblj@jedno sa lepkom ne vise
od 2mm, ili sendyi gumom sa zupcima okrenutim prema spolja ili unutra
ukupne debljine ne viSe od 4mm uldjjuci i lepilo.
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245

2.4.6

2.4.7

24.7.1

2.4.8
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Obicna nazubljena guma je jedan sloj nednaste prirodne ili sintetke gume
sa zupcima ravnomerna raspéd&aim po povrsini i gustinom ne manjom od
10/cnf i ne véom od 30/crh

Sendvé guma je jedan sloj sderaste gume prekrivene spoljnim slojemdoila
nazubljene gume, debljina nazubljene gume ne stheddia od 2mm.

Materijal koji pokriva pl@u (guma) mora pokrivati celu povrSinu ali ne i psek
ivica, izuzev dela blizu same drske koji je obudem prstima.

Ploca reketa,svaki sloj unutar @le i svaki sloj obloge mora biti ravnomeran,
neprekidan i svuda jednake debljine.

PovrSina materijala za pokrivanje (guma) ili sanaa reketa ako nije
pokrivena mora biti bez sjaja, svetlo crvena sangestrane i crna sa druge strane.
Materijal za pokrivanje (guma) se moze upotreblfaza igru iskljwtivo bez
ikakvog fizickog,hemijskog ili bilo kakvog drugog tretmana.

Neznatna odstupanja, uzrokovani¢ainim ostéenjem ili istroSena&i, se mogu
dozvoliti ukoliko zn&ajno ne menjaju osobine povrsine.

Na paietku me&a i kada god promeni reket igrge obavezan da pokaze reket,
koji ¢e koristiti, protivniku i sudiji da ga pregledaju.

2.5 Definicije

251
2.5.2

2.5.3
254
2.5.5
2.5.6
2.5.7

2.5.8

2.5.9

2.5.10
2.5.11
2.5.12

2.5.13

2.5.15

Reli (rally) je vremenski period kada je lopta uiig

Lopta je u igri od poslednjeg trenutka mirovanjadi@nu serverove slobodne
Sake pre nego se namerno izbaci u vis radi sepasdok se reli ne dosudi kao
poen ili ponavljanje.

Ponavljanje (let) je relkiji rezultat se ne broji.

Poen je relkiji rezultat se broji.

Saka sa reketom je $aka koja drZi reket.

Slobodna Saka je Saka koja ne drzi reket.Slobodka je ruka slobodne Sake.
Igra¢ udara loptu ako je dodirne reketom koji drzi uirilicdelom Sake sa
reketom do rtinog zgloba u toku igre.

Igra¢ ometa loptu ako on ili bilo Sta Sto ima ili nosidirne loptu iznad povrSine
za igru ili dok ona ide ka njegovoj polovini stadada je nije dodirnula od
momenta kada je protivnik udario.

Server je igra koji treba prvi da udari loptu u reliju.

Primalac je igra koji treba drugi da udari loptu u reliju.

Sudija je osoba oddena da nadzire nie

Pomaini sudija je osoba oddena da pomaze sudiji u donoSenju alemh
odluka.

Sve Sto igra ima ili nosi obuhvata sve Sto je imao ili nosio p@etku relija,
izuzev loptice.

u.
Krajnjom linijom se smatra i njen neogréem produzetak u oba smera.
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2.6.1

2.6.2

2.6.3

2.6.4

2.6.5

2.6.6

2.6.6.1

2.6.7
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Servis

Servis p@inje tako da lopta miruje na otvorenom dlanu sesvernepokretne
slobodne Sake.

Server izbacuje loptu skoro vertikalno, bez dodgaaatacije lopti, tako da se
ona uzdigne najmanje 16cm po napusStanju dlana sereeslobodne Sake i da
zatim pada a da ne dodirne niSta dok se ne udari.

Dok je lopta u padu server je mora tako udaritpde dodirne u njegovu
polovinu stola a zatim-da-idepreko-i-oke-mredmidodirne polje primaoca; u
igri parova lopta mora prvo da dodirne desno paljegpservera a zatim desno
polu-polje primaoca.

Od paetka servisa, pa sve dok se ne udari, lopta mdrariad nivoa povrsSine
za igru i iza krajnje linije servera i ni u jednanenutku ne sme biti sakrivena od
pogleda primaoca.

Nakon izb&aja lopte serverova slobodna ruka se mora sklanfirostora
izmedu loptice i mreze.Ovaj prostor je definisan kaogtoos izmefu lopte, mreze
I njenog neograkienog vertikalnog produzetka.

Odgovornost je igréa da servira tako da sudija ili potmo sudija budu uvereni
da je servis u potpunosti ispravan i bilo ko od dvoje moze odl&iti da je
servis nepravilan.

Ukoliko sudija sumnja u ispravnost servisa on mdoal prvog takvog
slu¢aja, da dosudi ponavljanje i opomene servera;&i koji naredni servis od
strane istog igré&a, ili njegovog partnera ako se igraju parovi, kaje ocigledno
ispravance se smatrati neispravnim servisom.

Izuzetno sudija ne mora da u potpunosti primenvi@aspravnog servisa ako se
radi o fizkkom nedostatku koji sptava igr&a da poStuje pravilo.

2.7 Vracéanje

2.7.1

Lopta, posle servisa, mora biti udarena take-d@gqreko-ili-oko-mreze--da

dodirne polovinu stola protivnika, bilo direktno da pre toga dodirne mrezu ili
njene drzae.

2.8 Redosled igranja

28.1

2.8.2

2.8.3

U pojedin&nom susretu server servira, primalacéadoptu i nakon toga
naizmenéno udaraju loptu.

U igri parova, izuzev definisanog u 2.8.3, servenvga, primalac vréa, onda
serverov partner viéa pa primaodev partner vréa pa se nastavlja ovako
uspostavljen redosled.

Ukoliko je najmanje jedan igtausled fizEkog nedostatka, u invalidskim
kolicima onda server servira, primalac éaaali nakon toga bilo koji iggkamoze
vracati loptu uz uslov da nijedan deo kolica,niti stlpstaj&eg igraa, ne prde
zamiSljen produzetak sredisSne linije.Ako se ovoi peen se dosiuje
protivnickom paru.
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2.9 Ponavljanje

29.1 Reli mora da se ponovi:

29.1.1 Ako lopta prilikom servisaprelatzepreke-ili-oke-mrezedodirne mrezu ili
drzate, a servis je ing ispravan ili ako je ometana na putu od strane
primaoca ili njegovog partnera u igri parova.

29.1.2 Ako nakon servisa primalac ili par nije bio sprenpod uslovom da nijedan
ne pokusa da udari loptu.

29.1.3 Ako dode do ometanja igre van kontrole igaa

29.14 Ako je igra prekinuta od strane sudije ili poénog sudije.

29.15 Ako je primalac u invalidskim kolicima a lopta:

29.15.1 posle dodira sa poljem primaoca nastavuppravcu mreze (vta se)

2.9.1.5.2 umiri se na polju primaoca.

2.9.1.5.3 u pojedinamom meu lopta nastavi put, posto je dodirnula polje prooa,
preko bilo koje boéne linije a da nije presla krajnju liniju.

2.9.2 Igra moze da se prekine:

29.2.1 da se ispravi greSka u redosledu servirgmjmanja servisa ili strana na
kojoj igraju igr&i.

29.2.2 da se uvede ekspeditivni sistem.

2.9.2.3 da se opomene ili kazni igri&i savetodavac.

29.2.4 ako su uslovi za igru toliko poredéeai da mogu uticati na ishod igre.

2.10 Poen

2.10.1  Ukoliko se reli ne ponavlja igtaili par dobija poen:

2.10.1.1 ako protivnik ne izvede ispravan servis.

2.10.1.2 ako protivnik ne vrati loptu ispravno.

2.10.1.3 ako lopta, posle ispravnog udarca, dodirne biloo&tian mreze i njenih
nos&a, pre nego Sto je protivnik udari.

2.10.1.4 ako lopta prée preko njegove polovine stola ili pte krajnju liniju a da ne
dodirne njegovu polovinu stola posto je udarenatwdne protivnika.

2.10.1.5 ako lopta, posle udarca protivnika, geokroz mrezu, prde izmeiu mreze i
drzata, praie izmeiu mreze i povrSine za igru (stola).

2.10.1.6 ako protivnik ometa put lopte.

2.10.1.7 ako protivnik udari loptu namerno dva puta uzastopn

2.10.1.8 ako protivnik udari loptu stranom reketa koja nda@eoljava uslove 2.4.3,
2.4.412.4.5;

2.10.1.9 ako protivnik, ili bilo Sta Sto ima ili nosi pomepovrSinu za igru.

2.10.1.10 ako protivnik, ili bilo Sta Sto ima ili nosi dodienmrezu ili njene nose.

2.10.1.11  ako protivnikova slobodna Saka dodirne povrSinugza.

2.10.1.12  ako u igri parova loptu udari igganimo utvidenog redosleda.

2.10.1.13 kako je odréeno ekspeditivnim sistemom (2.15.2)

2.10.1.14  ako su oba igra ili para u invalidskim kolicima, usled fidog nedostatka, i

2.10.1.14.1 protivnik ne odrzi minimum kontakta sediSta ilifjaka sa zadnjicom , u

trenutku kada je lopta udarena.

2.10.1.14.2 protivnik dodirne sto bilo kojom Sakom pre nego stari loptu.
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2.10.1.14.3 protivhikovo odmoriSte za stopala ili stopalo dodgirpod za vreme igre.
2.10.1.15 kako je definisano redosledom igranj&8.3).

2.11 Set

2.11.1  Set pobduje igra ili par koji prvi osvoji 11 poena, osim ako obaaga ili para

osvoje po 10 poena kada je pobednik onajdgligoar koji postigne razliku od
dva poena.

2.12 Me¢ (susret)

2.12.1

Mec¢ se igra po sistemu ,,bolji u neparnom broja setpva

2.13 Redosled serviranja,primanja servisa i izbora strae stola

2.13.1

2.13.2

2.13.3

2.13.4

2.13.5

2.13.6

2.13.7

Pravo izbora ko servira,prima servis ili na kojtojsi stolace zap@eti me& se
odreiuje kockom i pobednik moze birati da servira, diemar servis ili stranu

stola na kojoge paeti met.

Kada jedan igraili par odabere jednu mognost protivhik mora da izabere
jednu od preostalih mogunosti.

Posle svaka 2 odigrana poena primalac postaje isetako do kraja seta ako oba
igraca ili para nisu osvojili po 10 poena ili se uvoltspeditivni sistem kada
redosled ostaje isti ali se izmena vrSi nako svakdigranog poena.

U svakom setu u igri parova, par koji ima pravoila servira odréuje servera

u prvom setu a par koji prima servis odluge primaoca.U svakom narednom setu
par koji prvi servira odrduje servera a primalac je igr&oji je servirao tom

igracu u prethodnom setu.

U igri parova kod svake promene servisa prethodmalac postaje server a
partner prethodnog servera postaje primalac.

Igra¢ ili par koji prvi servira u prvom setu postaje pprimalac u narednom
setu.U poslednjem mogem (odl&uju¢em) setu u igri parova menja se primalac
nakon Sto bilo koji par prvi osvoji 5 poena.

Igrac ili par koji pacne set sa jedne strane stola naredni séinposa druge

strane stola i u poslednjem magun (odl&ujucem) setu igrai ili parovi

menjaju strane nakon Sto bilo koji igrdi par prvi osvoji 5 poena.

2.14 Poremeten redosled serviranja, primanja servisa i stranat®la na kojima se

2.14.1

2.14.2

igra

Ako igra¢ servira ili prima servis mimo ut#enog redosleda, igra se prekida od
strane sudij€im je greska u®ena i nastavlja se po prethodno demom
redosledu. Postignut rezultat ostaje kakav je bdezra na trenutak kada je
greSka uéena.

Ukoliko igraci nisu promenuli strane kada je to trebalo igrgpsekida od strane
sudije, sudijetim je greSka u®ena i nastavlja sa ig¢ama na onim stranama na
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kojima treba da budu.Postignut rezultat ostaje kgkaebez obzira na trenutak
kada je greSka uena.
U svakom sldaju svi osvojeni poeni pre davanja gresSke se priznaju.

2.15 Ekspeditivni sistem

2.15.1

2.15.2
2.15.3

2.15.4

2.15.5

2.15.6

Osim ako je obezlien uslov iz 2.15.2, ekspeditivni sistem se uvod a& set ne
zavrSi nakon 10 minuta igre ili ranije na zahtevaodprata ili para.

Ekspeditivni sistem se ne uvodi u setu u kome jgratho najmanje 18 poena.
Ukoliko je lopta u igri kada istekne vreme i uva# ekspeditivni sistem,igra se
prekida od strane sudije, a naredni servis priggou koji je servirao u
prekinutom poenu. Ukoliko lopta nije u igri kadalseodi ekspeditivni sistem,
naredni servis pripada igta koji je bio primalac u prethodnom poenu.

Nakon uvdaenje ekspeditivnog sistema, servira se naiztrenposle svakog
odigranog poena, i ako igtali par koji prima servis 13 puta ispravno vrati
lopticu dobija poen.

Uvodenjem ekspeditivhog sistema se ne menja redosltetraeja i prijema
servisa kako je oddeno u 2.13.6.

Jednom uveden ekspeditivni sistem se primenjuj&rdga m&a u kom je
uveden.
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Propisi za méunarodna taknienja

3.2 Oprema i uslovi za igru

3.2.1 Odobrena oprema

3.2.1.1 Odobrenje opreme za igru donosi, u imeddnektora, komisija za opremu; odobrenje
moze biti suspendovano od strane lzvrSnog odbbik .kom trenutku i nakon toga
povweno od strane borda direktora.

3.2.1.2 Obrazac prijave ili prospekt takemja mora sadrzati vrstu i boju stolova, mrezica i
loptica kojece se koristiti na takmdenju; izbor opreme je pravo savezaciaj teritoriji
¢e se takndienje odrzati, iskljtivo u okviru opreme koja je odobrena od strane FRT#
vreme odrzavanja takg@nja.

3.2.1.3 Materijal koji se koristi na strani rek&tgom se udara loptica mora biti odobren od
strane ITTF-a u tom periodu, i mora biti jasno pwal ime proizvaiaca, vrsta gume, logo
ITTF kao i broj ITTF-a (ukoliko ga guma ima) duicg gume do drSke reketa.
Lista odobrene opreme i materijala se obnavljataahe ITTF-a i raspoloziva je na web
strani ITTF-a.

3.2.1.4 Noge stolova moraju biti udaljene najmaijem. od krajnje linije stola kada igraju
igraci u kolicima.

3.2.2 Odefa

3.2.2.1Uobi¢ajena odéa za igru se sastoji od majice sa kratkim rukayiinaez rukava),
kratkih pantalona ili suknje, ili jednodelne sp&a®dee, kratkihcarapa i patika; ostala
odeta kao deo ili komplet trenerka se moze nositi zane igre iskljdivo uz dozvolu
vrhovnog sudije.

3.2.2.20snovna boja majice, suknje i kratkih pantalonazsaetkom rukava i kragne se mora
jasno razlikovati od boje loptice koja se koristi.

3.2.2.3Na leinom delu majoce mogu biti brojevi ili slova radeifikacije igr&a, saveza, kluba
i reklamne poruke u saglasnosti sa 3.2.5.10; ukgékna lénom delu majice ispisano
ime igraéa ono mora biti odmah ispod kragne.

3.2.2.4Brojevi odreieno od strane organizatora radi identifikacije dgramaju apsolutan
prioritet na centralnom deludaog dela majice; ovi brojevi mogu biti na nésgpapir,
platno,...) koji ne sme biti v@od 600 cr.

3.2.2.50znake ili ukrasi na prednjoj strani @eeili nakit koji igrat nosi ne sme biti upadljiv ili
da odbija svetlost tako da ometa protivnika na kdp nacin.

3.2.2.60de&ta ne sme biti takvog dizajna ili da ima natpisa komogli biti uvredljivi ili
izrazavati nepostovanje bitega ili koga.

3.2.2.7Po bilo kom pitanju ispravnosti ili prihvatljivostdee za igru konénu odluku donosi
vrhovni sudija.

3.2.2.8Igr&i istog tima u ekipnom ndel, kao i igrdi iz istog saveza kojiine par na svetskom
prvenstvu ili Olimpijskim igrama moraju biti jedabrazno obéeni, sa izuzetkom
carapa, patika, brojem i véinhom reklama na ode Igraci istog saveza kojiine par na
ostalim mé@unarodnim takndienjima mogu nositi ode razlcitih proizvodaca ukoliko je
osnovna boja ista i njihov savez to odobrava.
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3.2.2.9Protivnicki igrac ili par mora nositi majice koje su jasno draiggaboje tako da bi
gledaoci mogli da ih razlikuju.

3.2.2.10 Ako oba igr&a, para ili ekipa imaju majice &he boje i ne mogu se dogovoriti ko
da promeni majice odluka se donosi kockom od stsadge.
3.2.2.11 Igraci koji se takmée na svetskim prvenstvima, Olimpijskim igrama, ili

otvorenim méunarodnim prvenstvima nose @dekoja je odobrena od njihovog saveza.
3.2.3 Uslovi za igru

3.2.3.1Prostor za igru je pravougaonog oblika, dug ne enadj14 m., Sirok ne manje od 7 m. i
visok ne manje od 5 m., uglovi mogu biti zatvorengovima ne duzim od 1,5 m.; za igru
u kolicima dimenzije mogu biti redukovane ali nemanje od 8m. duzine i 6m. Sirine.

3.2.3.2Sled€a oprema i pribor se smatraju sastavnim delom pragta igru: sto uklgujuéi
mrezicu sa drzama, sudijski sto i stolica, semafor, kutije zakpes§ kutije za loptice,
Stampani brojevi za stolove, ograda (ringovi), pgdl, table na ogradi na kojima se nalazi
ime igrata,kluba ili saveza.

3.2.3.3Prostor za igru je ografen ogradom visokom oko 75 cm., jediab tamne boje koja ga
odvaja od gledalaca i drugih prostora za igru.

3.2.3.4Na svetskim prvenstvima i Olimpijskim igrama, intéat svetla, mereno na visini
povrSine za igru, mora biti ne manje od 1000 lirmanomerno preko cele povrSine za
igru i ne manje od 500 lux-a u bilo kom delu proatpa igru, a na ostalim takenjima
ne manje od 600 lux-a ravhomerno iznad povrSingrzai ne manje od 400 lux-a u bilo
kom delu prostora za igru.

3.2.3.5Kada se koristi viSe stolova intenzitet svetla maitaisti na svim stolovima a nivo
intenziteta pozadinskog osvetljenja u hali ne sitie/zi8i od najnizeg nivoa u prostoru za
igru.

3.2.3.6lzvor svetlosti ne sme biti nizi od 5 m. iznad poda

3.2.3.7Pozadina mora biti tamna, bez bljédtezvora svetlosti, i bez dnevne svetlosti koja
prodire kroz nepokrivene prozore ili druge otvore.

3.2.3.8Pod ne sme biti svetle boje, da odbija svetlosjeddizav a njegova povrSina ne sme biti
od cigala, keramike, betona ili kamena; ali za igkolicima moze biti od betona.

3.2.38.1 Na taknienjima za svetsku, olimpijsku i paraolimpijsku kitypod mora biti od

drveta ili od sintetikog materijala vrste i tipa odobrenog od straneR-&l

3.2.4 Kontrola reketa

3.2.4.10dgovornost je svakog igtfa da koristi lepak koji ne sadrzi Stetne isparljiastvore.
3.2.4.2Kontrola u odnosu na Stetne isparljive rastu@ee sprovoditi na svetskim prvenstvima,
Olimpijskim igrama, Paraolimpijskim igrama kao i odreSenom broju World tour i
Junior circuit turnirima a moze biti sprovoSenaikontinentalnim kao i regionalnim
takmienjima.
3.2.4.2.1 Kontrola reketa se sprovodi prema proceduri ustggmyj od strane IzvrSnog odbora
na predlog Odbora za opremu, Sudijskog odbora, dak@ket udovoljava svim
propisima ITTF-a, ukljauju¢i, ali ne iskljitivo samo, kao Sto je debljina obloge
(gume), ravnéa obloge, i isparljive Stetne sastojke.
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3.2.4.2.2 Kontrola reketa se obavlja posle ¢agsli&ajnim izborom, jedino ukoliko pre rse
nije ve: obavljena kontrola, ali otetvrtfinala pa na dalje kontrola se obavlja za sve
meceve pre pdetka meéa u pojedina&nim disciplinama i odreSenim pojedimam
metevima u susretu timova.
3.2.4.2.3 Reket koji ne prde kontrolu (ustanovi se da je neispravan) se nesrkomstiti, ali se
moze Koristiti rezervni reket koji obavezno idekaatrolu posle mé&a; ukoliko reket
ne praie kontrolu posle m& igra& snosi odgovarajie posledice.
3.2.4.2.4 Sviigraiimaju pravo na dobrovoljnu kontrolu reketa precmbez posledica u
odnosu na rezultat kontrole.
3.2.4.3Ako u periodu od 4 godine reket istog igeaputa (zbirno) je proglasen neispravnim,
igra¢ moze zavrsiti tekéu disciplinu, alice ga IzvrSni odbor suspendovati za period od 12
meseci.
3.2.4.3.1 ITTF ¢e pismenim putem obavestiti igeao suspenziji.
3.2.4.3.2 Suspendovani igtase moze zaliti Arbitraznom sudu za sport u rok2bdlana od
dana prijema obavestenja. Suspenzija ostaje nadm&bpnane odluke.
3.2.4.4ITTF ¢uva spisak svih podataka o reketima koji nisu pregkontroli od 1. Septembra
2010.
3.2.4.5Dobro provetravan prostor mora biti obedée za lepljenje guma, idan lepak se ne sme
koristiti,bilo gde drugde u hali.
Pod ,halom” se podrazumeva zgrada gde se igra s#0is i Sve prate aktivnosti,
objekti i javni prostor.

3.2.5 Reklame i Oznake

3.2.5.1Unutar prostora za igru reklame mogu biti samo pr@mi i priboru koji su nabrojani u
3.2.3.2; ne moze biti nikakvih dodatnih reklamnédnpa i sl.
3.2.5.1.1 Reklame ili Oznake u ili pored prostora za igrusneeju biti za duvanske proizvode,
alkoholna pia, Stetne ili nezakonite proizvode, i moraju bézmegativne konotacije
zasnovane na rasi, ksenofobiji, polu, religiji, asthcima ili bilo kakve druge vrste
diskriminacije.
3.2.5.2Na Olimpijskim i Paraolimpijskim igrama reklame opremi i odéi igraca i sudija
moraju biti u saglasnosti sa IOC i IPC propisima.
3.2.5.35a izuzetkom LED reklama na ogradi prostora za igeusmeju se koristiti fluorescentne
ili luminescentne boje i pozadinska boja na ograglia biti tamna.
3.2.5.3.1 Za vreme méa, reklame na ogradi se ne smeju menjati od tarka@yetlom i
obrnuto.
3.2.5.3.2 LED na ogradi ne sme biti toliko svetao da ometacg)i ne sme se menjati dok je
lopta u igri.
3.2.5.3.3 LED reklame se ne smeju upotrebljavati bez pretbgdrdobrenja ITTF-a.
3.2.5.4Slova ili simboli na unutrasnjosti ograde moraijti boje koja je jasno raziita od boje
lopte koja se koristi, ne viSe od dve boje i visimeevee od 40 cm.
3.2.5.50znake na podu moraju biti boje koja je jasno &éaaliod boje lopte koja se koristi
3.2.5.6Moze biti do 4 reklame na podu prostora za igrujepma na svakom kraju neéeeod 5
m?, po jedna sa svake strane stola i nenad 2,5 i bosne moraju biti udaljene od
ograde najmanje 1 m. a krajnje najmanje 2 m. odamgr
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3.2.5.7Moze biti 1 stalna reklama proiz&ata ili dobavlja&a (ime ili logo) i 1 privremena
reklama na obe polovine obe strane stola i 1 n&kdja stola i svaka ne duza od 60 cm.
Privriemene moraju biti jasno odvojene od stalnéghmogu biti od drugih proizviaca
stonoteniske opreme a na podnozju stola mozedmtogeklama proizuviaca ili
dobavljaa koji je glavni sponzor takienja.
3.2.5.8Reklame na mrezici moraju biti boje koja se jasaikuje od boje lopte koja se koristi,
ne sme biti blize od 3 cm. do gornje ivice mrehe sme ometati vidljivost krz mrezu.
3.2.5.9Reklame na sudijskim stolovima i drugoj opremi w@amygrostora za igru ne smeju biti
vece od 750 crh
3.2.5.10 Reklame na odeigraca su ogrartene na:
3.2.5.10.1Zastitni znak, simbol ili ime proizviata odée na povrsini ne v®j od 24 crh.
3.2.5.10.2Ne vige od 6 jasno razdvojenih reklama, ukupne ioeme vée od 600 c na
prednjoj strani, sa strane i na ramenima majieevige od 4 reklame na prednjoj
strani majice.
3.2.5.10.3Ne vige od dve reklame ukupne povrsine nevad 400 cna leinoj strani majice.
3.2.5.10.4Ne vige od dve reklame ukupne povrsine neei20 crinapred ili sa strane kratkih
panatalona ili suknje.
3.2.5.11 Reklame na identifikacionom broju igi@ukupne povrsine ne é&od 100 crh

3.2.5.12 Reklame na ode sudija ukupne povrine nedeod 40 crh
3.2.5.13 Na odéi igraca se ne smeju reklamirati proizvodi od duvana, ladiaa péa i sl.
3.2.6 Doping

3.2.6.1 Svi igrai koji u¢estvuju na méunarodnim takndienjima, ukljieujuci i takmicenja mlaih
kategorija, podlezu testiranju od strane ITTF-ajo@alnog saveza i bilo koje druge anti
doping organizacije odgovorne za spréenje testiranja na takg@nju na kome
ucestvuju.

3.3  Sluzbene osobe
3.3.1 Vrhovni sudija

3.3.1.17a svako takntienje se odi@uje vrhovni sudija a njegov identitet i mesto gdenalazi
mora biti poznato ¢esnicima i, kad god je pogodno, kapitenima ekipa.

3.3.1.2Vrhovni sudija je odgovoran za:

3.3.1.2.1 Sprovaienje zreba

3.3.1.2.2 lzrade rasporeda rdeva po vremenu i stolovima (satnica)

3.3.1.2.3 Odradivanje sluzbenih osoba

3.3.1.2.4 Sprovaienje sastanka sa sluzbenim osobama pre turnira

3.3.1.2.5 Proveru podobnosti igéa

3.3.1.2.6 Privremeni prekid igre

3.3.1.2.7 OdIwuje da li igr& moze privremeno napustiti prostor za igru za vremssa

3.3.1.2.8 Odlwuje da li se vreme zagrevanja moze produziti

3.3.1.2.9 OdIwuje da li igr& moze nositi trenerke za vreme ¢ae

3.3.1.2.100dIwuje po bilo kom pitanju tuné@nja Pravila i Propisa, ukifujuci prihvatljivost

odete, opreme i uslova za igru

Prevod: Nedeljkov Petar 4



Izvod iz glave 3 ITTF Hanbook-a 2014/2015
Propisi za méunarodna taknienja

3.3.1.2.110dIwuje da li i gde igré mogu trenirati za vreme priviemenog prekida igre
3.3.1.2.12Preduzima disciplinske mere zbog neprihvatljivoggianja ili drugog nepostovanja
propisa

3.3.1.3Gde su, uz saglasnost rukovodstva turnira, nekeadéznosti vrhovnog sudije prenesSene
na druge osobe, ove nadleznosti i lokacija svilm @&oba moraju biti poznatéasnicima
i, kad god je to pogodno, kapitenima ekipa

3.3.1.4Vrhovni sudija ili zamenik vrhovnog sudije morailptisutan na taknienju svo vreme
trajanja takmienja

3.3.1.5Kad god vrhovni sudija smatra da je to neophodnmoke zameniti jednu sluzbenu
osobu drugom, ali ne moZze izmeniti odluku doneSmhstrane zamenjene osobe ako je
odluka u okviru nadleznosti zamenjene osobe

3.3.1.6Igraci su pod jurisdikcijom vrhovnog sudije od trenutiaska u halu pa dok ne napuste
halu

3.3.2 Sudija, pomaéni sudija i broja¢ udaraca

3.3.2.1Za svaki meé se odrduje sudija i poméni sudija
3.3.2.2Sudija sedi ili stoji u liniji sa mrezicom dok podm sudija sedi sa druge strane stola u
liniji sa mrezicom naspram sudije

3.3.2.3Sudija je odgovoran za:

3.3.2.3.1 Proveru prihvatljivosti opreme i uslova za igreveatualne nedostatke prijavljuje
vrhovnom sudiji

3.3.2.3.2 Bira lopticu nasumice kao Sto je odemo 3.4.2.1.1-2

3.3.2.3.3 Sprovodi zreb po pitanju prvog servisa, primaosana stola na kom sedmje igra

3.3.2.3.4 Odlwuje o doslednosti primene pravila za servis zbpigkiog nedostatka kod igta

3.3.2.3.5 Kontrola redosleda serviranja, primanja serviganst na kojoj su igtai ispravljanje
greSaka u odnosu nato.

3.3.2.3.6 Odlwuje o svakom reliju kao poen ili ponavljanje

3.3.2.3.7 Objavljuje rezultat u skladu sa odemom procedurom

3.3.2.3.8 Uvodenje ekspeditivhog sistema kada istekne d&tie vreme

3.3.2.3.9 Odrzava kontinuitet igre

3.3.2.3.10Preduzima mere po pitanju povrede propisa po pitdayanja saveta ili ponasanja

3.3.2.3.11Sprovodi zreb kojée igra, par ili tim menjati majice, ukoliko su majice skaste
boje a ne mogu se dogovoriti oko toga

3.3.2.3.120bezbéduje da su samo ovlastene osobe kod prostora za igru

3.3.2.4Pomani sudija:

3.3.2.4.1 OdIwuje da li je lopta dobra ili ne na strani stolagkbjiza njemu

3.3.2.4.2 Obavestava sudiju po pitanju povrede propisa o §ema i davanju saveta

3.3.2.5Bilo sudija ili poma@ni sudija mogu da:

3.3.2.5.1 OdIwe da je servis nepravilan

3.3.2.5.2 OdIwe da li je loptica, kod i@ pravilnog servisa, dodirnula mrezicu ili dtéa

3.3.2.5.3 Odlwe da li je bilo opstrukcije

3.3.2.5.4 Odlwe da li su uslovi za igru toliko poredeni da to utie na ishod relija

3.3.2.5.5 OdIwe o isteku vremena predenog za zagrevanje, trajanje seta i dozvoljenih
prekida
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3.3.2.6Bilo pomaeni sudija ili druga osoba odiena za to moze delovati kao brojedaraca, da
broji udarce primaoca servisa ako je uveden ek8pgadsistem

3.3.2.70dluka pomonog sudije u skladu sa 3.3.2.5 ne moze biti pteina od strane sudije

3.3.2.8Igraci su pod jurisdikcijom sudije od trenutka kadatdalo prostora za igru pa sve dok ga
ne napuste

3.4 Vodenje m&a
3.4.1 Rezultat

3.4.1.1Sudija objavljuje rezultatim je loptica van igre na kraju odigranog poenétii je
mogute ranije nakon odigranog poena
3.4.1.1.1 Kada objavljuje rezultat sudija uvek prvo govormjpoena narednog servera i nakon
toga broj poena protivékog igraa ili para
3.4.1.1.2 Na paietku seta i kod promene servera sudija pokazug@nna narednog servera i
takade, nakon objavljivanja rezultata, moze da imenej@era
3.4.1.1.3 Na kraju seta sudija objavljuje broj osvojenih pag@obednikog igraa ili para i
nakon toga broj osvojenih poena ipdli para koji je izgubio set i moze imenovati
pobednika
3.4.1.2Kao dodatak objavljivanju rezultata sudija mozeistdr znakove rukama da bi i pokazao
koji igra¢ je dobio poen
3.4.1.2.1 Kada je poen dodeljen sudija moze godiku koja je bliza igréu koji je dobio poen
i to tako da je nadlaktica horizontalna a podlakirertikalna sa stisnutom Sakom
3.4.1.2.2 Ako se, iz bilo kog razloga poen ponavlja (let)disumoze vertikalno poéiiruku da
bi i pokazao da se igra prekida i poen ponavlja
3.4.1.3Rezultat, i kod ekspeditivhog sistema broj udaraeagbjavljuje na engleskom jeziku ili
na bilo kom drugom jeziku koji je prihvatljiv za algrata ili para i sudiju
3.4.1.4Rezultat mora biti prikazan br@ja, mehanikom ili elektronskom, tako da je jasno
vidljiv igrac¢ima i gledaocima
3.4.1.5Kada je igr& zvantno opomenut (zuti karton), zuti karton se postangebrojgu na
strani igr&a koji je opomenut

3.4.2 Oprema

3.4.2.1lgraci ne mogu birati lopticu u prostoru za igru

3.4.2.1.1 Gde god je mogie igr&&ima se mora omogiti izbor loptice pre pdetka me¢a i me
¢e se igrati séopticom izabranom od strane igraca -rasumice-edabranem-oed-strane

e ol L lontica ko sk izabral

3.4.2.1.2 Ukoliko igraci nisu odabrali loptice pre ma,li se ne mogu dogovoriti oko izbora
lopte, me¢ se igra lopticom koja je nasumice odabrana odstsadije, od loptica
koje su odréene za to takmenje

3.4.2.1.3 Ukoliko se loptica oSteti za vreme &aeigra se nastavlja jednom od loptica koje su
igraci izabrali, a ako nisu izvrSili izbor sudija uzingpticu nasumice iz kutije loptica
koje su odréene za to takmenje
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3.4.2.20bloga reketa koji se koristi mora biti onakva kake odobrena od strane ITTF-a, bez
bilo kakvog fiztkog, hemijskog ili drugog tretmana koji menja swagstrenje, izgled,
boja, struktura, povrSina itd. Tj. Nikakvi dodaeise smeju koristiti.

3.4.2.3Reket mora uspesno @@o svim parametrima reket kontrole.

3.4.2.4Reket se ne moze menjati tokomaaeikoliko nije toliko oStéen da se ne moze Kkoristiti,
a tada se mora odmah zamenuti drugim reketomdg@ii ima ili mu je dodat.

3.4.2.5Ukoliko nije odobreno drugge od strane sudije, igtamoraju ostaviti rekete na stolu za
vreme doyvoljenih prekida, ali ukoliko je reketgwrscen trakom za Saku igta sudijace
dozvoliti da tako ostane i za vreme dozvoljeninkmta.

3.4.3 Zagrevanje

3.4.3.1Igraci imaju pravo na zagrevanje na stolu na kemse igrati m&u trajanju do 2 minuta
pre pa&etka samog n@& ali ne i za vreme dozvoljenih prekida; dozvoljeneme za
zagrevanje moze biti produzeno jedino odlukom vrimayvsudije

3.4.3.2Za vreme interventnog prekida igre, vrhovni sudigze dozvoliti zagrevanje na bilo
kom stolu uklj@ujuéi i sto na konte se igrati me&

3.4.3.3Igratima se mora omodgiti da se upoznaju sa opremom kégase koristiti, ali ovo ne
zn&i da im se odobrava viSe od nekoliko razmenjeniracda kada se igra nastavlja zbog
zamenjenog reketa ili loptice

3.4.4 Prekidi

3.4.4.1lgra mora biti neprekidna osim Sto igramaju pravo na:

3.4.4.1.1 Odmor od 1 minuta iznd@l dva uzastopna seta u pojedimam susretu

3.4.4.1.2 Kratke prekide za brisanje peskirom nakon svakifdi§ranih poena od getka seta i
kod promene strana u odiyju¢em setu

3.4.4.2Igra¢ ima prava na jedan ,,time out” u trajanju do jegminuta u toku pojedigaog

susreta

3.4.4.2.1 U pojedin&nim disciplinama zahtev za ,,time out” moze biii strane igréa,para ili
unapred odri@enog savetodavca, dok u ekipnom od strané€agpara ili kapitena
ekipe

3.4.4.2.2 Ukoliko igrac ili par i savetodavac ili kapiten, se ne mogu dayii oko zahteva za
,,time out” kon&na odluka je na igtal, paru u pojedinanim disciplinama a na
kapitenu u ekipnim

3.4.4.2.3 Zahtev za ,,time out”, koji se moze uputiti samme&iu poena, se iskazuje
pravljenjem slova ,,T” sa Sakama

3.4.4.2.4 Po prijemu vazeeg zahteva za ,,time out” sudija prekida igru, ipedeli karton
rukom koja je blize igréu,paru koji je trazio ,,time out”; beli karton dirugi
odgovarajdi znak se stavlja na polovinu stola igaali para koji koristi ,,time out”

3.4.4.2.5 Beli karton ili odgovarajéi znak se uklanja sa stola i igra nastavifa igrac, par koje
je koristio ,,time out” prekine da ga koristi ilekon isteka 1 minuta Sta god je ranije

3.4.4.2.6 Ako je vazéi zahtev za ,,time out” &injen istovremeno od obe strane igra se
nastavlja kada su obe strane spremne ili nakokasteminuta, Sta god je ranije; i obe
strane su iskoristile svoje pravo
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3.4.4.3Nema dozvoljenih prekida izrnie uzastopnih pojedidaih susreta u ekipnom susretu,
osim ako isti igra treba da nastupi odmah nakon odigranog susrebanuskéaju ima
pravo na pauzu od 5 minuta

3.4.4.4Vrhovni sudija moze dozvoliti prekid igre, najkeamogue a ni u kom skaju duze od
10 minuta, ako je igkaprivremeno nesposoban, ako po misljenju vrhovnaljes prekid
igre ne Steti protivie(kom igrau ili paru

3.4.4.5Prekid igre née biti odobren zbog nesposobnosti koja je post@edgo@etka ili se
usled géa ili iscrpljenosti, trenutne féke pripremljenosti igréa ili nacina na koiji igra, ne
opravdavaju prekid igre; koji moze biti odobren sarbog nesposobnosti koja je
uzrokovana skajno, kao recimo povreda nakon pada

3.4.4.6Ako bilo ko u prostoru za igru krvavi, igra se odnm@ekida, i ne nastavlja se dok ta
osoba ne primi medicinsku negu i ne uklone svidvagrvi iz prostora za igru

3.4.4.7Igraci moraju ostati u ili blizu prostora za igru za nre celog toka pojedidaog susreta,
izuzev uz odobrenje vrhovnog sudije; za vreme dijgnih prekida moraju biti u prostoru
za igru ili do 3 metra udaljeni od prostora za igta bi bili pod nadzorom sudije

3.5 Disciplina
3.5.1 Saveti

3.5.1.1U ekipnom susretu igéamogu primati savete od bilo koga ko je ovlaStarbdde pored
prostora za igru.

3.5.1.2U pojedin&nim disciplinama igré&ili par mogu primati savete samo od jedne osobe
unapred najavljene sudiji osim kada su, u igri paragrai iz razli¢itin saveza, svaki
igra¢ moze odrediti svog savetodavca, ali u saglassas?i5.1i3.5.2 ova dva
savetodavca se posmatraju kao jedna osoba; ukud&elastena osoba daje savete, sudija
¢e joj pokazati crveni karton i odstraniti od prostaa igru

3.5.1.3Igraci mogu primati savete samo u toku dozvoljenih pfala nikako po zavrSetku
zagrevanja pre getka meéa;ukoliko ovlasStena osoba daje savete u bilo kamngyaim
trenutku sudij&e joj pokazati zuti karton kao opomenu da bilo karedni prekrsaje
biti kaznjen odstranjivanjem od prostora za igru

3.5.1.4Ako je opomena (zuti karton) &elata, u istom ekipnom susretu ili u istomcone
pojedin&ne discipline, i ponovi se nelegalno davanje sawtdijace pokazati crveni
karton i udaljiti osobu od prostora za igru, bezicdbda li je bas ta osoba bila opomenuta
kada je u pitanju ekipni susret

3.5.1.5U ekipnom susretu odstranjeni savetodavac se ne m@aéati osim kada treba da igra i
ne moze se zameniti drugim savetodavcem do kvgjakipnog susreta; u pojedémm
disciplinama se ne moze vadi do kraja tog pojedigaog susreta

3.5.1.6Ukoliko odstranjeni savetodavac odbija da se uddljprostora zaigru, ili se vrati pre
kraja susreta, sudija prekida igru i izveStava vrimg sudiju

3.5.1.70vi propisi se primenjuju samo u odnosu na savejiesk ttu igre i ni u kom sléiaju ne
spre&avaju igr&a ili kapitena da uloze opravdanu zalbu ili sjgrd&onsultaciju sa
prevodiocem ili predstavnikom saveza po pitanjudtenja odréene odluke
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Propisi za méunarodna taknienja

3.5.2 LoSe ponaSanje

3.5.2.1lgr&gi, treneri, savetodavci se moraju uzdrzavati odaganje koje vida, podcenjuje
protivnika ili gledaoce, ili iskazuje nepoStovapjema sportu, kao Sto je nekorektno
izrazavanje, namerno lomljenje loptice ili Sutiramgte van prostora za igru, udaranje
stola ili ograde i izrazavanje nepostovanja prelmabenim licima

3.5.2.2Ako igrag, trener ili savetodavaciine ozbiljan prekrsaj, sudija odmah prekida igru i
obavesStava vrhovnog sudiju; za manje prekrSajea kado desi prvi put, sudia
opomenuti prekrSioca zutim kartonom i samim tinvstao znanja da svaki naredni
prekrSaj za posledicu ima narednu kaznu

3.5.2.3lzuzev kao Sto je u 3.5.2.21 3.5.2.5, ako dgkaji je bio opomenut ponovi prekrsaj u
istom pojedinanom ili ekipnom meéu, sudije¢e dodeliti 1 poen protivikkom igratu, za
opet ponovljen prekrsaj 2 poena protékam igra&u svaki put pokazuiti prekrSiocu zuti
i crveni karton zajedno

3.5.2.4Ako igra¢ koji ve¢ ima 3 kaznena poena nastavi da se isto ponaga puekida igru i
obavestava vrhovnog sudiju

3.5.2.5Ako igrac zameni reket , koji nije osten, u toku mé&a, sudija prekida igru i obaveStava
vrhovnog sudiju

3.5.2.6Ukoliko bilo koiji igrag, u igri parova, ima kaznu iz prethodnog susresank se odnosi
na par, ali ne i na igéa koji nije imao kaznu ako igra narednec¢see u istom ekipnom
susretu; na pietku igre parova par ima kaznu koja je jednakaykazni jednog od
igraca

3.5.2.70sim kao u 3.5.2.2, ako trener ili savetodavac ka&jiima opomenu ponovi prekrsaj
sudija¢e mu pokazati crveni karton i odstraniti ga od fos za igru do kraja ekipnog
susreta ili, u pojediraim disciplinama, do kraja pojedifraog susreta

3.5.2.8Vrhovni sudija moze diskvalifikovati igta iz tog susreta, iz te discipline ili sa celog
takmitenja za zaista ozbiljan prekrsaj bez obzira da jegsudija obavestio, i kadadimi
pokazuje igréu crveni karton

3.5.2.9Ako je igra diskvalifikovan u 2 m&a,u ekipnoj ili pojedinénoj disciplini, na istom
takmicenju, automatski je diskvalifikovan u toj disciplim tom takmienju

3.5.2.10 Vrhovni sudija moze diskvalifikovati, za ostatakit@cenja, bilo koga ko je 2
puta bio odstranjen od prostora za igru na tom i&anju

3.5.2.11 Ako je igra diskvalifikovan sa takndenja ili discipline oduzima mu se gena
titula, medalja, nagrada i osvojeni bodovi za rbstg.

3.5.2.12 Slwajevi ozbiljnog loSeg ponasSanja se prijavljuju savpainitelja.
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17 PONASANJE
17.1 Odgovornost sudije

17.1.1 Namerno neposteno i uvredljivo ponasanje u stonom tenisu nije uobi¢ajeno i obi¢no je
ograni¢eno na manjinu igraca ili trenera ali posledice mogu biti vrlo Stetne i tu pojavu
je Cesto tesko kontrolisati. Posto nedoli¢no ponasanje moze da uzme razne oblike,
neizvodljivo je doneti tacna pravila pa je postavljanje i primena prihvatljivih merila vise
stvar procene i osecaja nego cinjeni¢nih odluka

17.1.2 Sudija treba da bude spreman da odmah odgovori na bilo koji znak da ¢e vladanje
igraca ili trenera verovatno postati neposteno prema protivniku, vredati gledaoce ili
narusiti ugled sporta. Ako dopusti rana odstupanja od pristojnog ponasanja, kolikogod
neznatna bila, bez ¢ak i pogleda neodobravanja, otkri¢e da je mnogo teze da nametne
odgovarajucu disciplinu ako ti propusti kasnije postanu ucestaliji ili ozbiljniji.

17.1.3 Sudija medutim treba da izbegava prestroge mere u verovatno nehoti¢nim sluc¢ajevima
neprimerenog ponasanja jer to moze da dovede do uvredenosti i neprijateljstva koje
moze da podrije autoritet. Kada preduzima mere uvek treba da nastoji da postupa na
nacin koji stanje nece pogorsati bilo privlaCenjem nepotrebne paznje na incident koji
mozda uopste ne bi bio primecen ili prikazivanjem igraca zrtvom.

17.1.4 Primer ponasanja koje bi moglo opravdati akciju sudije je vikanje u toku igre zbog
nervoze ili odusevljenja, ali u odlucivanju o tome kako da reaguje sudija treba da vodi
racuna o okolini u kojoj se to dogodilo. Ako je opsti nivo buke tako velik da je vikanje
igraca tesko primetljivo, razboritije je ne zaustavljati igru nego sacekati kraj relija pre
obrac¢anja prekrsiocu.

17.1.5 Drugi primer ruznog ponasanja je znatno nepostovanje sluzbenih osoba od strane
igraca ili trenera obi¢no sa namerom da se izrazi neslaganje sa odlukom. To moze da
uzme oblik neprestanih prigovora, menjanja stanja na pokazivacu rezultata ili ¢ak
pretnji sluzbenim osobama. Takvo ponasanje umanjuje vrednost predstavljanja sporta i
autoritet sluzbenih osoba i tome se mora snazno suprotstaviti.

17.1.6 Kada se dogodi neprimereno ponasanje sudija mora da odluci da li je prekrsaj toliko
ozbiljan da mora da prekine igru i odmah izvesti vrhovnog sudiju. Mada je ta
mogucénost uvek na raspolaganju i treba je primeniti kada je takav postupak
odgovarajudi, retko je to neophodno za prvi slucaj i u veéini sluc¢ajeva pocetna mera
sudije treba da bude opominjanje prekrsioca.

17.1.7 Pomocni sudija ¢esto moze da bude u boljoj poziciji da vidi rdavo ponasanje. Ako se to
desi, pomoc¢ni sudija treba smesta da privuce paznju sudije na to, prekidajudi igru ako
je to neophodno objavljivanjem "stop" i dizanjem ruke. Sudija tada treba da preduzme
odgovarajucu akciju.

17.2 Opominjanje

17.2.1 Osim kada je ispad toliko znatno nekorektan i neprijatan da zvani¢cna mera ne moze da
se izbegne, tiha re¢ opomene ili ¢ak znak opomene treba da bude dovoljan da igrac
postane svestan da je takvo ponasanje neprihvatljivo. Kad god je to moguce to treba
uciniti bez prekidanja igre, koristeéi sledeci prirodan prekid kao Sto je kraj relija ili kraj
seta.

17.2.2 Medutim kada sudija veruje da je ruzno ponasanje mozda nepovoljno uticalo na
protivnika ili da ¢e takvo ponasanje verovatno vredati gledaoce ili na drugi nacin biti
Stetno za sport, treba odmah da objavi “let” i zvani¢no opomene prekrsioca dizanjem
zutog kartona da ¢e dalje nepristojno ponasanje prouzrokovati kazne.

17.2.3 Kada je upucéena zvani¢na opomena zuta oznaka treba da se postavi pored pokazivaca
rezultata, do rezultata igraca koji je opomenut. Sli¢no, ako je dodeljen kazneni poen
protiv igraca, i zuta i crvena oznaka treba da se smeste pored pokazivaca rezultata, ako
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to prostor dozvoljava. Ta opomena vazi za ostatak pojedinacnog meca ili u ekipnom

mecu za ostatak ekipnog meca i naredni prekrsaji ¢e prouzrokovati kaznene poene.
17.2.4 Treba zapamtiti da kada je jednom vec¢ upuéena zvani¢na opomena slededi prekrsaji

moraju automatski biti kaznjeni dodeljivanjem poena. Sudija ne treba da se pribojava

da primeni ovaj postupak kada je to opravdano, ali ako je zvani¢na opomena olako

upucena,on moze da se suoci s tim da treba da kazni igraca u odsudnom momentu

meca za prekrsaj koji se mnogima moze uciniti bezazlenim.

17.3 Kazne

17.3.1 Ako igrac koji je u istom mecu zvani¢no opomenut pocini sledeéi prekrsaj sudija treba
za kaznu da dodeli poen protivniku a za treéi prekrsaj treba da dodeli 2 poena svaki put
podizuci zajedno Zuti i crveni karton pokazujuci na taj nacin meru koju je preduzeo.
Ako se nepristojno ponasanje nastavi i nakon Sto je sudija primenio pomenute kazne on
treba odmah da prekine igru i da izvesti vrhovnog sudiju.

17.3.2 Kada sudija dodeli kazneni poen, vrhovni sudija treba da se obavesti Sto je pre mogude,
ali bez odugovlacenja meca, i tako mu se omoguci da ako to zeli, moZe da dode do
prostora za igru da bi bio na raspolaganju u slucaju nekih daljih nevolja. Ako vrhovni
sudija ili njegov zamenik nije u stanju da vidi pokazivanje kartona mozda je moguce
koristiti neke druge prethodno dogovorene znake ili poslati kurira.

17.3.3 Kazneni poeni mogu ponekada se dodele posle zavrSetka seta ili 2 kaznena poena mogu
da se dodele protiv igraca kada je njegovom protivniku potreban samo 1 poen da dobije
set . Ako mec nije zavrsen svi “neiskoristeni” poeni se prenose u slededi set tog
pojedinacnog meca tako da on pocne od rezultata 0-1 ili 0-2 u korist protivnika
prekrSioca ali ako je mec zavrsen, te poene treba zanemariti.

17.3.4 U ekipnom mecu opomene i kazne se prenose u naredne pojedinacne meceve. Smatra
se da je par stekao visu od opomena ili kaznu od onih koje je stekao neki od saigraca;
tako da ako je jedan od njih opomenut u prethodnom mecu a drugi je bio kaznjen 1
poenom, prvi naredni prekrsaj bilo kog od njih u igri parova ¢ée prouzrokovati 2 kaznena
poena. Opomena ili kazna u toku igre parova se primenjuje na par u toku tog meca ali
samo prekrsioc ¢e ih preneti u naredni pojedinacni mec. Sledeci primer ilustruje ovu
tacku: U ekipnom mecu sa 4 pojedinacne partije i 1 igre parova, igrac¢i A & B su par za
igru parova. U svojim prvim pojedinacnim mecevima u tom ekipnom mecu, A je bio
opomenut a B je kaznjen kaznenim poenom. U drugom setu igre parova A namerno
slomi lopticu gazenjem. Sudija dodeljuje 2 kaznena poena protiv A/B. U svoje naredne
pojedinacne meceve svaki od njih prenosi kaznu od jednog kaznenog poena.

17.3.5U ekipnom mecu neophodno je zabeleZiti opomene i kazne tako da mogu da se prenesu
u naknadne meceve ali preporucljivo je postupiti tako i u disciplini pojedinaca. To ce
omoguciti vrhovnom sudiji da uzme u obzir neprestano ruzno ponasanje igraca prilikom
odlucivanja o tome da li da diskvalifikuje igraca. Zabeleska moze pogodno da se unese
u zapisnik navodeci ko je opomenut ili kaznjen i u kojem delu meca, sa kratkim opisom
prekrSaja.Ovo se takode odnosi na trenere-savetodavce iz istih razloga.

17.3.6 Sasvim je jasno da je neizvodljivo dodeliti kaznene poene protiv trenera i bilo bi
neposteno dodeliti ih protiv igraca za kojeg je on zaduzen. Ako nakon zvani¢nog
upozorenja trener nastavi ruzno da se ponasa, treba mu pokazati crveni karton i udaljiti
ga od prostora za igru do kraja meca ili u ekipnom susretu do kraja ekipnog
susreta.Kada se preduzme takva mera incident treba prijaviti vrhovnom sudiji meca.

18.4 Objasnjenja

18.4.1 Obi¢no nije neophodno objasniti sudijske odluke i treba izbegavati bezrazlozna
objasnjavanja. Na primer ako igraC odservira lopticu u mrezu on sasvim jasno nije
izveo dobar servis i nema potrebe objaviti “fault” ("folt"=greska). Medutim ako je reli
odlucen na nacin koji automatski ne okoncava igru ili koji mozda nije ocigledan, moze
da se da kratko objasnjenje koristeéi nize navedene izraze.

2 Prevod : Nedeljkov Petar



Izvod iz ITTF HMO 15th edition February 2014

18.4.2 Preporuceni objasnjavajudi izrazi su:

nepropisan servis "greska"-"fault" (folt)

mreza dotaknuta od strane igraca,odece ili "taknuta mreza"-"touched net" ("tacd

reketa net"),

pomerena povrsina za igru "pomeren sto"-"moved table" ("muvd
tejbl™),

slobodna ruka dotakla povrsinu za igru "ruka na stolu"-"hand on table" ("hend on
tejbl™),

ometana loptica od strane igraca "ometanje"-"obstruction" ("obstraksn"),

loptica dvaput odskocila "dvostruki odskok"-"double bounce" ("dabl
bauns"),

loptica dva puta udarena od strane istog "dvostruki udarac"-"double hit" ("dabl

igraca hit"),

loptica udarena od strane pogresnog igraca "pogresan igrac"-"wrong player" ("rong

u dublu plejer"),

pri servisu u dublu loptica je dotakla "pogresna strana"-"wrong side" ("rong

pogresno polu-polje sajd")

18.4.3 Potpunije objasnjenje treba dati ako je to neophodno,na primer, kada je servis
procenjen nepropisnim a igrac¢ nije siguran koje zahteve je propustio da postuje.
Poteskoce sa jezikom c¢esto mogu da se prevazidu upotrebom znakova kao Sto su
pokazivanje na ivicu povrsSine za igru ako igrac nije primetio da ju je loptica dotakla ili
prikazivanje oblika (aspekta) servisa koji je kaznjen.

19 POKAZIVACI REZULTATA

19.1 Rezultat se obi¢no pokazuje na jednom ili viSe pokazivaca rezultata. Pravilna upotreba
pokazivaca rezultata je vazan deo predstavljanja meca i sudija treba da obezbedi da
sluzbene osobe koje rukuju njima znaju svoje duznosti. Rukovaoci moraju da sacekaju
objavu sudije ili znak pre promene rezultata i ne smeju nikad da predvidaju odluke za
koje nemaju ovlas¢enja da ih donesu.

19.2 Vedina pokazivaca rezultata imaju dva seta velikih brojeva za pokazivanje poena i dva
manja seta brojeva za rezultat u setovima. Ovi pokazivaci mogu da daju vrlo mnogo
korisnih obavestenja ako se dosledno upotrebljavaju. Pre meca pokazivaci rezultata
setova treba da su ostavljeni prazni a ne postavljeni na “0" dok igraci ne stignu u
prostor za igru, kao pokazatelj bilo kome ko proverava program igre (satnicu).

19.3 Pre pocetka seta pokazivac rezultata poena treba da bude prazan i ne treba da
pokazuje “0-0"; taj rezultat treba pokazati tek kada ga sudija saopsti da bi objavio
pocCetak seta. Kao pomo¢ gledaocima, na kraju seta pokazivac treba ostaviti da
pokazuje konacan ishod u poenima neposredno do pocetka sledeceg seta.

19.4 Ni u kom slucaju ne treba rezultat seta prikazati istovremeno na pokazivac¢ima poena i
setova. Rezultat u setovima ne treba menjati dok nije izbrisan konacan rezultat u
poenima u tom setu tako da na primer kratko pre pocCetka cetvrtog seta u mecu
pokazivaci mogu da pokazuju rezultat u setovima 1 za svakog igraca i rezultat u
poenima 11-7 ali ne 2-1i11-7.
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Pokazivaci rezultata su normalno smesteni ispred sudije ili pomoénog sudije ili obojice,
okrenuti ka igraima i iz tog polozaja Cesto je teSko za gledaoce koji sede kod krajeva
prostora za igru da ih vide. S obzirom da su pokazivaci rezultata prihvatljivo laki,
rukovaoc moze da ga podigne iznad glave i pokaze na obe strane u pogodnim prekidima
u toku igre, kao Sto je to prekid za brisanje ili kada se vraca loptica sa krajeva prostora
za igru, ili prilikom promene servisa.
Vecéina mehanickih pokazivaca rezultata mogu da prikazu rezultat u poenima do
otprilike 30 i retko ¢e rezultat u setu prelaziti taj broj. Ako je to stanje dostignuto jedna
mogucnost je vratiti pokazivac¢ na 0-0 ali to moze da bude zbunjujuce za gledaoce kada
vide da se server menja nakon svakog poena i uopsteno je bolje vratiti pokazivac na
rezultat 10-10 kada se naizmenicno serviranje ocCekuje.
Vidi Prilog A za primere pravilne upotrebe pokazivaca rezultata.

ZAKLJUCAK

Bilo da rade sami ili kao deo tima, posao sluzbenih osoba moze da bude tezak i
zahtevan.Oni moraju da budu posteni ali ne i popustljivi,odlucni ali ne i kruti,pouzdani
ali bez nametljivosti. Vecina ljudi te osobine stice kroz iskustvo ali postoji nada da ¢e

e v

sposobnosti kao sluzbene osobe.

Prilog A- Preporuceni postupak za sluzbene osobe.

1.

Pre dolaska u prostor za igru proverite da li imate svu neophodnu opremu kao sto su
merac visine mrezice, disk ili novCi¢ za zrebanje, loptice, zapisnik, Stoperica i kartoni u
boji. Uverite se da razumete kako se popunjava zapisnik.

Ako je moguce proverite, pre ulaska u prostor za igru, da li igraci ekipe ili para iz istog
saveza imaju jednoobrazne dresove a da protivnicki igraci ili par imaju dresove boje
koja je jasno razlic¢ita. Bilo kakvu sumnju po pitanju odece ili reketa, a da je ne mozete
sami razresiti, prijaviti vrhovnom sudiji.

Po stizanju u prostor za igru proverite da li su sto i ograde ispravno postavljeni i da li je
mrezica ispravno podesena po visini i proverite zategnutost mrezice. Ako se koristi
mikrofon proverite da li ispravno radi i da li znate korektnu jacinu zvuka.

Postavite pokazivace u prazan polozaj tako da oni pokazuju da nije osvojen ni poen niti
set. (Slika 1). U ekipnom mecu proverite da li je pokazivac rezultata meca pravilno
postavljen. Kada igraci stignu postavite oba pokazivaca setova na "0". (Slika 2).

Slika 1. Pre nego sto igraci stignu
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0 0

Slika 2. Kada igraci stignu

Pre pocetka zagrevanja proverite da li igraci nose ispravne brojeve i da li su im reketi
prihvatljivi. Ako to ostavite za kasnije a u pitanju je pogresan igrac ili nepropisan reket,
svo vreme potroSeno na zagrevanje bice izgubljeno.

Odlucite ko ¢e imati pravo izbora servisa i strane stola okretanjem dvobojnog diska ili
novcica ispred oba igraca ili para uverivsi se prethodno da znaju kako se vrsi izbor. Ne
dozvolite da disk ili nov¢i¢ padne na povrsinu stola za igranje i ne na pod.

Kada su oba igraca ili para nacinili svoj izbor zabelezite u zapisnik ko treba prvi da
servira i u igri parova ko je prvi primalac. Osim ako ste sigurni kako se pravilno
izgovaraju imena igraca, pitajte ih kako Zele da im se izgovaraju imena.

U disciplini pojedinaca utvrdite ko je odredeni savetnik za svakog igraca ili par. U
ekipnom mecu proverite da li broj osoba na klupi, ukljucujudi igracCe, trenere i ostale
predstavnike ekipe prelazi dozvoljeni broj.

Dajte igra¢ima nasumice uzetu lopticu, bilo od onih koje su odabrali pre meca ili iz
kutije loptica one vrste koja je odredena za takmicenje ako igraci nisu odabrali ni
jednu.

Merite vreme zagrevanja i pozovite igrace neposredno pre isteka dozvoljenog vremena.
Obezbedite da igraci ne primaju savete ili ¢ine bilo sta drugo da bi odlozili pocetak igre
nakon zavrSetka zagrevanja.

Pre pocetka igre obezbedite da svi peskiri budu smesteni u korpe postavljene pored
sudije i da nisu ostavljeni prebaceni preko ograde. Sve ostale stvari, kao Sto su
trenerke i torbe treba smestiti van prostora za igru.

Kada su igraci spremni, objavite “love-all” ili “zero-zero”, pokazite na prvog servera i
imenujte ga. U ekipnom mecu mozete koristiti ime igraca, naziv tima ili oba imena. Postavite
pokazivac rezultata u poenima na “0-0". (Slika 3).
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Slika 3. Kod rezultata 0 - O u prvom setu

Pokrenite sat prilikom prvog servisa i zaustavljajte i ponovo ga pokrecite za prekide u igri
kao sto su brisanje ili vra¢anje loptice spolja u prostor za igru. Objavite “time”
("tajm"=vreme) ako tokom igre u jednom setu istekne 10 minuta, osim ako se vet
primenjuje ekspeditivni sistem ili su oba igraca ili para postigli ukupno 18 poena.

Sto je pre izvodljivo nakon svakog relija naznadite ishod znakom ili objavljivanjem
novog rezultata ili na oba nacina. Ako je promena servisa, pokazite na sledeéeg
servera. MoZete takode i da imenujete sledeceg servera. Ne menjajte pokazivace dok
sudija nije naznadcio ili objavio dodeljivanje poena. (Slika 4).

0 0

Slika 4. Kod rezultata 4 - 6 u prvom setu

Odvratite igrace od gubljenja vremena Setanjem po prostoru za igru izmedu relija,
neprestanim poigravanjem s lopticom pre servisa ili otegnutim diskusijama sa
saigracem u dublu

Obezbedite da u toku igre igraci ne primaju savete ni glasom ni znakovima. Prvom
prilikom opomenite bilo koga ko nepropisno savetuje; ako se prekrsaj ponovi, udaljite
savetodavca od prostora za igru do kraja meca ili u ekipnom mecu do kraja ekipnog
meca.

Na kraju seta, saopstite ime pobednika i postignuti rezultat seta i zabelezite ishod u
zapisnik. Ostavite pokazivace rezultata da pokazuju konacan rezultat u poenima ne
menjajuci rezultat setova. (Slika 5).Budite obazrivi na eventualno lose ponasanje igraca
po zavrSetku seta.
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0 0

Slika 5. Na kraju prvog seta

18. Neposredno pre no sto se igraci vrate za slededi set, postavite pokazivac rezultata u
poenima na prazno i promenite odgovarajuci pokazivac rezultata setova tako da
odrazava ishod prethodnog seta. (Slika 6). Ne zaboravite da premestite zute, crvene ili
bele kartone. Postavite pokazivac poena na “0-0” kada sudija objavi taj rezultat. (Slika
7).

1 0

Slika 6. Pred sam pocetak drugog seta

Slika 7. Kod rezultata 0 - 0 u drugom setu
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Posle svakog seta i tokom dozvoljenih prekida, pokupite lopticu i zadrzite je. Proverite
da li su ograde u svojim pravilnim polozajima. Merite vreme pauze izmedu setova i
pozovite igrace sto pre po isteku dozvoljenog vremena.
Ako je neophodno podsetite igrace da moraju da ostave svoje rekete na stolu izmedu
setova osim ako im dozvolite da ih odnesu ili je reket pri¢vrséen trakom za Saku igraca.
Ako su reketi odneti, zapamtite da oni moraju biti ponovo pregledani pre pocetka
sledeceg seta.
U toku pauza ne Setajte po prostoru za igru razgovarajuci s drugim sluzbenim osobama.
Ostanite na svom mestu osim ako treba da pokupite lopticu ili da podesite sto, mrezicu
ili ograde.
Na kraju meca saopstite ishod i u ekipnom mecu postignuti ekipni rezultat. Popunite
zapisnik, i ako se to zahteva, zamolite kapitene timova da ga potpiSu. Ostavite
pokazivace da pokazuju konacan rezultat u poenima i prethodni rezultat setova. (Slika
8).

Slika 8. Na kraju meca
Vratite odmah zapisnik nadleznoj sluzbenoj osobi. Pre napustanja prostora za igru
pokupite sve loptice kao i bilo koji odevni predmet, peskir ili drugo necije vlasnistvo
koje je ostavljeno. Ako je potrebno preuzmite rekete koji su odredeni za kontrolu posle
meca. Postavite pokazivace rezultata na prazno. (Slika 1).
Konacno, obezbedite da budete spremni da primenite bilo koji dodatni postupak ili
poseban nacin predstavljanja koji je usaglasen za to takmicenje na kojem obavljate
duznost; ako ste u nedoumici, konsultujte vrhovnog sudiju.
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Prilog E - Preporuceni znakovi rukama

1. Novi server 2. "Let" - Ponavljanje
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